5.8.0bchodnik

Specializace: Spravce trhu, Dovozce

Pravidla zakladniho povolani

Odhad ceny
- Tuto schopnost lze pouZzit pouze na véci jiz minimélné jednou koupené.
- Obchodnik polozi otazku: ,,Jaka je prava cena této véci?*, dotdzana postava musi popravdé
odpovédét, za kolik pfedmét koupil.

1. ar. Muze polozit jednu otdzku za herni blok (na zacatku hry).
2. ur. Muze polozit dvé otazky za herni blok (musi nakoupit nebo prodat 10 druhii zbozi).
3. ur. MiZe polozit tfi otazky za herni blok (musi nakoupit nebo prodat dalsich 15 druhii zbozi).

Vvroba Sperku

- K vyrobé $perki potiebuje Sperkai dratek, popt. provazek na vyrobu nédhrdelniki a dle své fantasie
kaminky, koralky apod.
- Na vyrobu Sperka dale pottebuje dané mnozstvi materialu, jako je zelezo, stiibro, zlato, kameny a
drahokamy.
- Z jedné jednotky Zeleza, zlata ¢i stfibra je schopen vyrobit:
¢ 4 prsteny nebo 4 nausnice
¢ 1 ndhrdelnik
- Na vyrobu diadému ¢i koruny potiebuje Sperkai dvé jednotky Zeleza, zlata ¢i stiibra.
- Pocet kameni ¢i drahokam je roven poctu, ktery chece do Sperku zapracovat.

1. ar. Jednoduché Sperky (na zacatku hry).
- Obyc¢ejné prsteny bez kaminku, piivésky bez kaminku, ndusnice apod.
2. ur. Slozité Sperky (musi vyrobit 5 jednoduchych Sperkii).
- Prsteny s kamenem, piivésky s kamenem, diadémy, koruny apod. Neumi pracovat
s drahokamy.
3. ur. Sperkai umi pracovat s drahokamy (musi vyrobit pét sloZitych Sperkii).
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Rozpoznani padélku

- Tato schopnost je otazka na prodavajiciho na pravost materialu zbozi, odpovéd’ na otazku je
»ANO, NE.*

- Tato schopnost plati na cely predmét, tzn. Kdyz je tdzané zbozi z nékolika materialt, tak
prodavajici musi odpovédét na kazdy. (napi.: obchodnik Pepa a prodavajici Zdena. Prodavajici
Zdena nabizi Pepovi prsten. Prsten se sklada kovového krouzku a diamantu. Pepa si nent jisty,
zda jsou materidly pravé. Proto pouzije rozpoznani padélku a pta se Zdei: ,,Je ten to prsten
opravdu pravy?* Odpovéd ,,ANO.*“ A je ten diamant pravy?* Odpovéd”: ,,NE.“...).

[EEN

. ar. jednoduchy pad¢€lek (na zacatku hry).

N

. ar. pokroc€ily padélek (musi rozpoznat 2 jednoduché padélky).

w

. ar. slozity padélek (musi rozpoznat 5 pokrocilych padélkii).

Pokud chce obchodnik padélat Sperky, informuje se u ORGa obchodnikii.

5.8.1. Spravce trhu

Spravuje jediné mozné misto obchodu se surovinami - trh, stard se o jeho spravny chod, mize
zpoplatnovat prodej ¢i nakup dle svého uvazeni. Kazdy, kdo chce prodavat na trzisti, se musi fidit
pravidly spravce trhu.

Dané z prodeje

- Spravce trhu vybird dan€ z prodeje na trhu, tato dan je takovym najemnim poplatkem za misto na
trzisti.

- Urcité procento z vybranych dani si spravce trhu mize nechat, zbytek musi odevzdat vybéréimu
dani.

- Spravce trhu by si mél vést néjakou evidenci prodaného materialu a predmétd na trhu a evidenci
vybéru dani.

- Podminka odemknuti: 2. ur. Odhadu ceny.

1. ur. Spravci zustava 30 % z vybranych dani z prodeje.
2. 1r. Spravci zistava 40 % z vybranych dani z prodeje. (Vydelat z poskytnutych licenci 5 zlatych)
3. ur. Spravci zistava 50 % z vybranych dani z prodeje. (Vydélat z poskytnutych licenci 10 zlatych)

Udéleni prodejni licence

- Na trzisti mohou prodévat jen ti, co maji licenci od spravce trhu.

- Licence je vydana na dobu ur¢itou, tedy na jeden herni blok, s koncem herniho bloku tato licence
propada a jiz neni pouzitelna.

- Licenci musi mit jen prodejci materidlu, druhotné vyrobky mlize prodavat kdokoli.

- Podminka odemknuti: 2. ur. Vyroby sperki.

1. ar. MiiZe udélit pét licenci za herni blok.
2. ar. Miize udélit deset licenci za herni blok. (Musi udélit deset licenci)
3. aur. Muze udgélit patnact licenci za herni blok. (Musi udélit patndct licenci)

Seznam materialu

- seznam vSech materiall co se pohybuji ve hie, obdrzi na zacatku hry
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5.8.2. Dovozce

= Mazakladni obchodnické dovednosti, je ale také v kontaktu s cizimi misty a cizimi bytostmi, diky
kterym dovazi na trh véci, jeZ nejsou bézné k dostani. Jeho povinnosti je pfivést karavanu do mésta
anebo prevést material do mésta. Umi také mluvit cizi feci.

Znalost mény

- Dovozce je schopen rozpoznat riizna platidla a zna jejich hodnotu.
- Podminka odemknuti: 2. ur. Rozpoznani padelkii.

1. ar. znalost Dhoorské mince (Znalost Dhoorského jazyka)
2. ur. znalost Xerlonské mince (Znalost Xerlonského jazyka)
3. 1ar. znalost Grenské mince (Znalost Grenského jazyka)

4. ur. znalost Sorobské mince (Znalost Sorobského jazyka)

Znalost jazyka

- Na zacatku si dovozce zvoli jeden cizi jazyk, ktery uz umi.
- Jako jediné povolani nemusi za zkousky z jazyka platit.
- Cizi jazyky:

o Dhoorstina

o Xerlonstina

o Grenstina

o Sorobstina

Ovlivnéni poptavky

MV

- Dovozce mize ovlivnit karavanu a tim zménit poptavanou surovinu v piisti karavané za jinou.
- Podminka odemknuti: 2. ur. Odhadu ceny.

1. ar. Maze zménit 1 surovinu za jinou ndhodnou

2. 1r. Mlze zmenit 1 surovinu za jinou konkrétni (musi zmenit 2x surovinu v karavané)

3. ur. Muze zménit 2 suroviny za jiné konkrétni (musi zmenit 3x surovinu v karavané)

5.8.3. Banker

= Jak uz z nazvu vyplyva, pracuje v bance s penézi, poskytuje ptijéky, uschovu penéz v bance, ale
muze také provadét smeénu penéz.

Pravidla zakladniho povolani

Znalost cizich minci

- Od zacatku hry zna hodnotu vSech druhti minci

UloZeni penéz v bance

- Pro ukladani penéz v bance ma bankéi k dispozici sejf podle urovné budovy banky.

7 wo

1. ar. Bankéf je schopen vést ucet deseti hra¢tm (na zacatku hry)

2. ur. Bankéf je schopen vést ucet dvaceti hra¢tm (hrdci si musi v bance ulozit minimdlné 20
zlatych)

3. ur. Bankét je schopen vést ucet libovolnému poctu hract (hrdci si musi v bance ulozit minimalné
150 zlatych)
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Razeni minci

- Licenci od krale k razeni minci ma na zacatku hry jen bankét
- K razeni minci pottebuje bankéf raznici a zlato

- Z jedné jednotky zlata je schopen vyrazit X minci (reguluje se podle dané¢ho ro¢niku)

1. ar. Je schopen zpracovat 1 jednotku zlata za herni blok (ra zacdtku hry)
2. ur. Je schopen zpracovat 2 jednotky zlata za herni blok (musi zpracovat 3 jednotky zlata)
3. ur. Je schopen zpracovat 3 jednotku zlata za herni blok (musi zpracovat 6 jednotek zlata)

Sménarenstvi

- Tato schopnost nema trovné a bankéf ji ma od zacatku
- Bankét ma na zacatku devizové rezervy, které mtize hra¢tim sménovat
- Pokud mu devizy dojdou tak si je sezene herné€, nebo u centralniho velkoobchodu

1. ar. MiZe ptijcit pouze své penize (na zacatku hry).

2. ar. Muze pijcit penize svych klientd klientim jinym (musi mit 3 splacené pujcky).

3. ar. Muze vydat dluzni Gpis (zavazuje se zaplatit klientovu zakézku), (musi mit 9 splacenych
pujcek)

- Za proplaceni téchto upisti ruci vldda mésta, tzn., neni-li banka schopna zaplatit tuto ¢astku, pak ji
zaplati vlada z méstské pokladny.

- Upis musi schvalit financak.
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